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Ihr kennt bestimmt alle die Emotes beim Schlüssel. Damit man nicht immer den
Schlüssel holen muss, damit man diese macht, sind unten die Bindes für die bestimmten
Emotes. Dafür öffnet ihr die Konsole, standardmäßig mit F10, und macht den Bind rein.
Ersetzt einfach durch "TASTE" die Taste auf die ihr das Emote wollt.

Name Bind Vorschau

Daumen hoch! bind TASTE "_darkrp_doanimation 1610"

Folg mir! bind TASTE "_darkrp_doanimation 1611"

Verbeugen bind TASTE "_darkrp_doanimation 1612"

Nein! bind TASTE "_darkrp_doanimation 1613"
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Winken bind TASTE "_darkrp_doanimation 1615"

Löwen Pose bind TASTE "_darkrp_doanimation 1616"

Sexy Tanz bind TASTE "_darkrp_doanimation 1617"

Lachen bind TASTE "_darkrp_doanimation 1618"

Tanzen bind TASTE "_darkrp_doanimation 1642"
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